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제품 구성 및 목적 
 
 
아두이노와 지문인식 센서를 이용한 지문 인식 키트 입니다. 
지문을 등록하고 등록된 지문을 이용해 RELAY, LED, 서보 모터를 구동시키는 키트 입니다. 
LCD 1602 쉴드를 사용하여 간편하고 조립성이 쉽게 제작 되었습니다.  
지문 인식 센서를 이용한 알고리즘을 경험 할 수 있고 많은곳에 사용할 수 있습니다. 
라이브러리를 이용하기 때문에 쉽게 접근하고 쉽게 구현 할 수 있습니다. 
 
본제품은 교육 & 체험 & 원리 이해를 위해 구성된 제품 입니다. 
본래의 제품보다 성능이 떨어 질 수 있습니다. 

 
 
 
 
 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 



라이브러리 다운로드 
LiquidCrystal 라이브러리 적용하기 

https://github.com/arduino-libraries/LiquidCrystal 

1) 오른쪽 중간에 있는 Clone or Download를 눌러줍니다. 

 

 

2) Download ZIP 눌러 다운로드 합니다. 

 

https://github.com/arduino-libraries/LiquidCrystal


3) 아두이노 IDE 를 실행 하여 스케치 -> 라이브러리 포함하기 -> .zip 라이브러리 
추가...를 눌러 다운 받은 라이브러리를 선택합니다. 

 

4) 다운 받은 라이브러리를 추가 후  툴 -> 라이브러리 관리를 눌러 라이브러리를 
업데이트 해 줍니다. 

 

5) 라이브러리 적용 확인 방법으로는 파일->예제 -> LiquidCrystal 에 예제가 있다면 적용 
완료 입니다. (없을 시 아두이노 IDE를 재실행) 

 



Adafruit Fingerprint 라이브러리 적용하기 
https://github.com/adafruit/Adafruit-Fingerprint-Sensor-Library 

라이브러리 매니저에서 검색 또는 첨부파일에 첨부된 라이브러리를 추가합니다. 

 
 

라이브러리가 추가 되면 아래 와 같이 예제를 보면 많이 있습니다. 

 

 
 
 
 
 
 
 
 

https://github.com/adafruit/Adafruit-Fingerprint-Sensor-Library


예제 사용하기  
 
1. enroll - 지문 정보 저장 하기​. 
 

 
 
 

enroll 업로드 후 시리얼 모니터 입니다. 

 
1~127번까지 등록이 가능합니다. 
10번에 등록을 해볼까요? 



 
 
처음 인식 시키고 한번 더 인식 시키면 성공 
(처음 지문과 두번째 지문이 일치 되지 않으면 등록이 안됩니다.) 

 

 
 
2. 첨부 예제 사용해보기. 
 
위의 회로도와 같이 연결이 끝나게 되면  
 
FINGERPOINT_KIT 예제를 업로드 해주세요.! 
 
동작은 알고리즘은 이렇습니다. 
 

 
 
 
간단합니다. 
 



예제 fingerprint를 기본 뼈대로 코드 수정과 추가로 
 
동작을 구현 하였습니다. 
 
많이 부족하지만 지문인식센서를 사용해서 
 
구현하기 좋은 예제로 보입니다. 
 
아래는 3색 LED와 릴레이, 서보모터 연결 한 동작 예시 입니다. 
 
 
 

 
 
 

 
 
 
 

 
 

 


